


Opracowania graficzne,
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dh—na Ania Sciciriska

Opracowat
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ZUCHY

0 CZYM WODZ GROMADY
WIEDZIEC POWINIEN

Krétki zarys wiadomosci o zuchu i pracy w gromadzie,
ktSry ma postuzyé jako drogowskaz do dalszego poszerzania
wiadomoéci i zrozumienia pracy z zuchami.



ZAMIAST
WSTEPU

Kiedy podejmijemy sig jakiejé funkeji
w Harcerstwie, powinniémy zawsze widzieé cel
naszej pracy, - Po co to robimy?

Druh Henryk Glass w swojej ksigzce
"Gawgdy =z Druzynowym'" piszes-

"Chtopiec 1 jego dobro
jest celem Harcerstwa

To Jest nasz Cel, do ktdrego dazymy.
Proy tym Prayrzeczenie 1 Prawo Hercerskie wyty-
czy nam droge dziatania, a sposoby realizowania
celu osiggniemy przez lekture harcersks, kursy
z zakresu specjelizacji i wiesng praktyke, w
czasie ktérej bedziemy szukali "...nowych,
nieodkrytych drég" (A.Asnyk) 3-naszych wkasnych
pomystdéw i sposobbw.
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Kochary Crebre ,

Polsko ... _

Kochamy Cleble,Polsko,
i Twej ziemi chcemy ZyGC,
Dopéki w sercach naszyci
‘Serduszka bgdg bic. .
Jak kocha Polske ojclec
I ojciec pradziada,
Tak my kochamy Ciebie,
My, zuchéw gromada.

lieszkatem pod XKrakowem,
Ja jestem z Lublina,
4 moja az pod Lwowem
Piastowa dzledzina.
Tam mieszkal ojca ojciec
I ojciec pradziada.
I my tam mieszkaé cheemy,
iy, zuchdw gromada.

Z.Bernas

RUGH
LUCHOWY

Co+o_jest ruch zuchowy

- to harcerstwo dla dzieci od T do
IT lat, prowadzone metods harcersks
(skﬁutowq) przez zabawe, gry, plgsy
i Spiewv.

C'{ym Jest- vuch zu&ouy

to wielka zabawa w dzielnych chzop-
céw - zuchéw, ktérzy :
-sg odwazni w grach i éwicze-
niach i méwieniu prawdy
-sg zwinni i zrecszni
-majg bystre oczy, palce i
giowy
- to odkrywcza zabawa w "cos" i "kogos"
z otaczajacege nas Swiata
- to zabawa, wyrabiajgca karnoéé i
wspbdtdziatanie, opanowanie i poswig-
cenie
- to zabawa porywajgca i radosna, w
ktérej nabiera sig dobrych przyzwy-
czajen
- to zabawa trwajgca care dnie, tygo-
dnie i miesigce




Co daje ruch zuchowy chﬁpcu ’

Pomaga chicpou W rozwoju Jjego sit
duchowych i fizycznychj-

- uczy kochania Boga i Ojczyzny

- uczy umirowania ludzi, zwierzgb

i przyrody

- wyrabia dobre cechy charak??ru
wyrabia dzielno%é, zaradnobé,
spostrzegawczosc
uczy vispdZzycla i wspdipracy w
zespole

A czym ruch zuchowy nie J‘ul: :

Nie jest ani szkoig, gdzies

t

- siedzg cicho i grzecznie W
tawkach o

- siuchajg lekcji i odrabiajg
zadania dcmowe .

- zajgcia na zbidérkach pokrywaqq _
sie z programem zajeé prawdziwe]
szkoty

Hie jest tez harcerstwem, gdzies

- jest rozkaz 1 misztra .

- sg éwiczenia z samarytanki,
sygnalizacji,terenoznawstwa itp.

- odbywajg sig wedrowki i obozy
pod namiotami

"Druzyna to solidna organizacja, gromada

.

to grupa dzieci, ktora przyszia na zbidrksy,

aby sig bawié.” A Kamidski

PR L

8

| TROCHE
HISTORIL...

Podobnie jak skanting dla starszych
chZopeédw (w roku I907), tak i "skauting dla
dzieci" od 7 lat powstat w Anglii pod kierun=
kiem Baden-Powella w latach 1912-1916.

Nazwano tych najmiodszych skautéw
"Wolf Cubs" =Wilczeta.

Tematyka gier i zabaw wilczgt oparta
byta na zyciu luddéw i zwierzat podzwrotnikowych,
szczegdlnie w Afryce.

Gromady Wilczat zaczgdy powstawaé w
Polsce juiz w roku 1918.- Oparte na wzorach i
temetyce angielskiej, nie bardzo odpowiadaiy
polskim potrzebom wychowawczym. Sam temat za~
baw byt daleki i obcy dla polskiego dziecka.

Gromad Wilezgt byto niewiele, a praca
niegzorganizowana.

Juz od wezesnych lat dwudziestych pod-
Jjeto w Polsce préby zreformowania prac gromad
wilczecych i przystosowania ich do warunkow
polskich.

Przodowaty w tych prébach Polskie Har-
cerki. I one tez pierwsze, W roku 1926, zor-
ganizowaly przy Giéwnej Kwaterze Harcerek
Viydziat Zuchéw, ktdédry uchwyciz centralnie orga-
nizacje gromad i nadat wspdlny kierunek pracy
zuchowe].



W roku I93I harcerstwo mgskie zaczgdo
organizowal ruch zuchowy ch&opc@wo
Do opracowania programow wykorzys?ano
do&wiadezenie z prowadzenia wilczgt i doswiad-
czenie harcerek, wnoszgc réwnoczesnie wiele Wwia=-
éw i zaXozell. -
Ry Pomgzieniono nazwe gromad Wilczkéw na
gromady Zuchdw. _
Wileczek sta sig Polskim Zuchem, _
dzielnym , polskim chiopcems & jego zawozaniem
i pozdrowlieniem stato sig "gzuji". .
Duszg, i sercem ruchu zuchowego, a'takze
jego wspbktwércg byt hm.Aleksander Kaminski,
autor wspaniatych ksigzek "Antek Cwaglag", '
"Krgg Rady", "Ksigizka Wodza chhéw“ i wielu in-
nych ksigzek i1 prac z dziedziny psychologii i
wychowania.
JRHREHEE

Pres .Dz'wglt'

Gdy noc zapadia w dzungli,

Stary tygrys Bingo szed na 6w,

By sobie na gazele i bawody
Zapolowaé zndw.

-Do dzungli! do dzungli!- Au-au-au!
Zapolowaé zndw.

Na wzgbrzu pod palmemi

Tadczyty pawiany dziki tan.

Krecit sie doocko%a &wiat pijany
Poérdd splotow lian.

~Pawiany, pawiany!- An-au-au!
Poéréd splotéw liane.
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0 POLSKIM

ZUCHU
PRAWO ZUCHOWE

1. Zuch kocha Boge i Polskg.

2, Zuch Jjest dzielny.

5. Wszystkim jest z suchem dobrze.
4. Zuch stara sie byé coraz lepszy.

Tres¢ Prawa Zuchowego okreéla jakim
powinien by¢ polski =zuch.

Wyragnie podaje nam kierunek naszych
dgzen w zabawach i grach.

Weec Jaki ma b{C' ten zuch ¢

pkt.l.Prawa:
- modli sieg, chodzi do kosciota i po-
znaje gidéwne Swieta koécielne.
- wie,2e jest Polakiem i stara sie
Jjak najwiece] dowiedzieé o Polsce.
- méwi po polsku.

Pkte2.Prawas
-~ nie obawla sie pokonywaé trudnosci.
- potrafi przezwycigiyé strach i obawy.
- Jjest Smiaty w czynach i rozmowie.
- nie boi sig przyznaé, ze. cod "zbroii',
- mbéwi prawdg-nie kamie.
- poradzi sobie z réznymi kZopotami
na zbidrkach, w dom czy szkole.

11




pkt.3.Pravwas

- jest uprzejmy dla wszystkich,
- kolezenski,
- posituszny w domu i szkole
(i oczywiscie na zbidrkach),
_ gzawsze chetny pomdc innym.

pkt.4.Prawa:

- zawsze, co zrobiZ, CzZego dokonat,
chece zZrobié Jjeszcze lepie].

Zuchy powinny znat swoje Prawo Zuchove,

jak harcerze Prawo Barcerskie.

Wédz skorzysta z kazde] sposcobnosci na

zbibrce, aby je przypominat.

Wédz oczywiscie nie bedzie uczy swoich

zuchéw prawa zuchowego jak nauczyciel w szkole
radnego wierszykal

Na miejscu zbidrki zawiesi duzy, kolo=

rowy afisz z tekstem Prawa Zuchowego.

Wykorzysta sytuacje W czasie zebaw i

gier, zeby nawigza¢ do Prawa i zacytowa¢ odpo-
wiedny Jego punkt.

Np:

-"Postsrpileé jak prawdziwy zuch!
Pomoges koledze. Wiadomos"Wszystkim
jest z zuchem dobrze".
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~ "Wopaniale! Jestes dzielny! =
"Zuch jest dzielny'" to 2gi punkt
Prawa Zuchowego.'

= "Przeprosiliscie sig juz?- Dobrze!
I nigdy juz wigcej, bo "Zuch stara sig
byé coraz lepszy".

) A kiedys znéw nadarzy sig okazja, prze-
myslana przeciez,ze wédz bedzie még: wymienié
wezystkie punkty Prawe, juz w odpowiednim brzmie-
niu i kolejnoécio

W ten sposdb,niewiadomo kiedy,gromada
bedzie znata na pamigé caie Prawo Zuchowe 1 rozu-
miata je.

OBIETNIGA
ZUCHOWA

Harcerz skZada Przyrzeczenie Harcerski
a zuch Obietniceg Zuchowg. TS
Zuch sktada Obietnice przy otr i
kazdej gwiazdki. R Sl

" Obiecuje byé dobrym zuchem -

Pierwszej Gwiazmdki."
Elubg Drugiej Gwiagzdki."
lub) Trzeciej Gwiazdki."

13




Obietnice skiadajg zuchy na specjalnie
zorganizowanym kominku, lub na specjalnym ko-
minku na kolonii =zuchowej.

Kominek ten powinien byé¢ "specjalny",
a samo skiedanie obietnicy "bardzo uroczyste".

Kazdy hufiec czy szczep ma wiasng tra-
dycje obrzedu skradenia obietnicy i nadawania
gwiazdek, ..

Czesto zapraszani sg na tg uroczystosc
gobcie: rodzice, przedstewiciele Polskiego
Ofrodka i Parafii, druzyna harcerzy lub jej
komenda.

Czgsto skiadanie obietnicy odbywa sig
przy Pionacym zhiczu, czy Palgcej sig duze]
swiecy.

Gromadse tworzy "krgg parady', wywozani
wystepuja z kregu i kazdy z osobna skiada Obie-
tnice na rgce Namiestnika Zuchowego Hufca, lub
upowaznionego przez niego instruktora.

Wazystkie zuchy powtarzajg gtodno Prawo
Zuchowe i okrzykiem gromedy witajg zdobywcdw
gwianzdek.

IR

\ 0ZNAKA
N ZUCHOWA

Oznaks zucha jest gowa wilczka =z
brazowego metalu.
' Oznake tg nosi zuch nad lewg kieszonks
koszuli zuchowej, powyzej gwiazdek a takze na
berecie.
=Ale dlaczego wtasnie growa wilczka?

14

-Dlatego, %Ze:

- migdzynarodowg oznakg zuchéw jest
wiasnie wilczek,

- obecne zuchy "pochodzg" z dawnych
polskich "Wilczgt".

- wilczek chociaz maty, ale jest
dzielny. Zuch!

Oznake Wilczka dostaje chiopiec, wste-
pujgecy do gromady, po pewnym okresie prébnym.
W czasie tego okresu wédz ma moznosé
przekonat sig, czy kandydat nz zucha s
- wykazuje zainteresowanie,
- okazuje chgé naleZenia do gromady,
- gtara sig wigczy¢ w tryb zabaw,
= przychodzi na zbidrki regularnie.
Nie tylko wédz zdecyduje o przyjeciu
do gromady, ale i chXopiec. Potrzebna jest takze
zgoda rodzicow.
Ckres prébny nie powinien byé dituzszy
niz 2 miesigce.

NN




GWIAZDKI
ZUCHOWE

Gwiazdki muchowe sg szczeblami wyrobie-
nia zuchowego, osigganymi w czasie zuchowania
w gromadzie.

Wymagania na gwiazdki powinny byé uwzled-
nione przez wodza w jego programie rTocznym i prze-
prowadzone w czasie zbibrek gromady w ciggu rolu.

Wodz wykorzysta "zbidrki oderwane" z okazji
gwigt koscielnych i narodowych na uzyskanie wia-
domoéci wymaganych na wychowanie religijne i naro-
dowe.

Dopuszczenie zuche do gwiazdki powinno
byé réwmoczesnie stwierdzeniem, Ze zuch osiggnai
w peini poziom na dang gwiazdke.

Sama préba, przeprowadzona w czasie giler
na uroczystym kominku i zXozenie obietnicy, jest
tylko obrzedem i przezyciem nie tylko dla otrzy-
mijgcego gwiazdke ale i dla catej gromady.

(patrz str.I3-14)

Ruch zuchowy megski i zendski jest podo=-
ny w swoich zatozeniach, a Drzy tym coraz czgée
ciej tworzg sie gromady mieszane chopcéw i dzie-
wezgt, dlatego tez , Zeby nie wprowadzat zbyte-
cznych rdznic, przyjmijemy w peini "Wymagania
i Préby na Gwiazdki" opracowane przez Gdéwng
Kwaterg Harcerek.

Gwiazdki zuchowe nosi sig rzgdem, dwa
palce nad lewsg kieszenig koszuli zuchowej.
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Prerwsza
Gweazolka

Gwiazdkg I moze otrzymat po I0-ciu miesig-
cach od zakoriczenia okresu prébnego w gromadzie
chtopiec co najmniej 8-letni, ktdry:

I.

20

3-
4-

5

6.

PrRABA

Przychodzi regularnie na zbidrki w
mndurkile.

Méwi na zbidrkach po polsku.{jesli nie
umie-uczy sie méwié po polsku)

Jest pozyteczny w domu, stara sig wy-
rgczyc matkg, ojea i rodzenstwo.

Jest grzeczny i pomaga wazystkim.

Dba o czystosc osobista,

porzgdny mundurek,

ma zawsze oczyszczone buciki.

ZdobyZ jedns sprawmosé indywidualng
np. porzgdnickiego i jedng sprawnosé
cyklowg z caxg gromadsg.

Wykona warunki préby.

Z wychowania narodowegos

I-
2,

3,
4.

Zna flage i godXo Polski.

Zna nazwg stolicy Polski, wymieni dwa
inne miasta polskie oraz gibéwng rzekeg
Polski.

Zns. jedng legendg z historii Polski.
Zna dwie piosenki ludowe,

Z wychowania religijnego:

I

16wi pacierz po polsku (0Qjcze Nasz i
Zdrowas Mario)

I7



2.

3-

Spiewa jedns pieén koscielns, umie
zachowaé sig w kosciele.

Onowie w killm sXowach o Bozym Naro-
dzeniu i Wielkanocy.

% wychowania zuchowego:

Il

20

3

4-
5.

Zna nazwe, godio (totem) i zawoianie
(okrzyk) gromady i umie wytiumaczyé
ich znaczenie.

7ns. ogdlng oznake zuchowg (wilczka),
pozdrowienie (Czuj!).

Umie stawaé na zbidrke i sk*adaé uk-
ton zuchowy.

Umie na pamieé prawo i obietnice zu-
chowg.

Zna-imie i nazwisko wodza.

Tadiczy Jjeden taniec zuchowy, zna dwie
piosenki zuchowe s maszeruje przy Spie-
wie.

Ze sprawnosci fizycznych:

I.

2e

Orientacji - np. znajdzie ukryty ze-
garek (siuch), oxéwek (wzrok), ce-
bule (wech)e

Zrgcznosé = np. biegnie z ksigzkg na
gtowie, skacze z kamienia na kamien.
Umie bawié sie w 3 gry ruchowe i 3 ze
Spiewent.

fapie pitke kilkoma sposcbami.

Odwagi - np. zeskoczy ze zawigzanymi
oczyma z niskiego stoZeczka.

40%}%@)‘3%
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Dfucga
Gwazdka

Gwiazdke II moze otrzymaé w I2 miesigcy
po uzyskaniu gwiazdki I ch?opiec co najmnie]

9-letni,
I.

2.

5

5-
6.
Te
8.

PROBA

ktdrys

Przychodzi regularnie na zbidrki w
mindurku .

Méwi na zbidrkach po polsku.

Jest pozyteczny w domu i w szkole.
Unie zachowaé sig na ulicy i wéréd
obeoych, wobec starszych 1 przezozo-
nych.

Umie bawié sig i pracowac zgodnie
(n?e letbei gie, nie skarzy, nie obra-
Z8 ;e

Szybko i cicho wykonuje polecenia
wodza Pprzy grach i zabawach.

wykona dwa polecenia z zZycia codzien-
nego - np. zaadresuje list, zatelefo-
nuje.

Dba o swdj wyglad, ubranie, kaigzki

i zabawki,

Opiekuje sie zwierzgciem albo roslinks.
Zdebyt od czasu pierwsze]j gwiazdki
sprawnos¢ indywidualng i oraz 2 spraw-
noéci cykloweo

Wiykona warunki préby.

Z wychowania narodowegos

I.

Narysuje godio Polski i opowle legendg
o jego powstaniu.

19



4-

Zna przynaamnleJ 5 miagt 1 2 rzeki

Polski, umie cof o nich powiedzieé,
oraz wskazaé je na mapie.

Zna kilka legend polskich i potrafi
przynajmniej jedns opowiedzieé.

Zna 3 piosenki ludOWe.

Wie w jekiej czebci Polski urodzili
sig jego rodzice (dziadkowie).

Z wychowania religijnegos

L.

2,

Be

Umie zrobié rachunek sumienia 1 akt
Zalu.

Wyliczy 3 bwigta koécielne i umie o
nich opowiedzieé.

Spiewa 2 pieéni kobcielne.

Z wychowania szuchowegos

I
2,
3.
Fa

Unie wytiumaczyé na czym polegajg

4 punkty prawa zuchowego.

Tariczy taniec gromady, &piewa piosenks
gromady i zna musztre zuchowg.

Zna 5 piosenek zuchowych i 5 plasy
zuchowe,

Narysuje ilustracje do kroniki lub

do kgeika zuchéw.

Z sprawnosci fizycznejs

I.

26

3

Orientacji - okresli czas wediug
zegarka.

Zrecznodci - ubiera sig szybko i spra-
nie, przyszywa guziki.

Przeskoczy rbéw, przejdzie przez piot,
wejdzie na drzewo, wywraca kozioiki.
Umie bawié sie w 5 gier ruchowych,

5 gier towarzyskich.

Skaoze przez skakanke z utrudnieniami.

Odwagi - np. nie boi sig wejs¢ do
ciemnego pokoju.

20

Trzecca

WHRH gt

Gwiazdke III moze otrzymac w I2 miesig-
¢y po uzyskaniu gwiazdki II chiopiec co naj-
mniej IO-letni, ktéry:

I.

2.

PROBA

Przychodzi regularnie na zbidrki w
mindurku.

Méwl na zbidrkach po polsku.

Jest dzielnym i pozytecznym zuchem
w swoje]j gromadzie.

Peini¥ jakas funkje w gromadzie

np. szdstkowego, kronikarza.

Jest punktualny i dotrzymije obiet=
nicy, szamije swoje i cudze rzecszy.
Stara sig postgpowac wedlug prawa
zuchowego.

Zdobyt od czasu gwiazdkilIl dwie nowe
sprawnoéci indywidualne oraz dwie
nowe sprawnogci cyklowe.

Wykona warunki préby.

Z wychowania narodowego:

I.

Umie na pamigé "Jeszcze Polska nie
zging ta".

Umie zachowaé¢ sie przy sztandarze i
fladze.

Opowie o polskim bohaterze narodowym.
Przeczyta i opowie fragment z pol-
skiej ksigzki.

Zna parg legend zwigzanych z miasta-
mi Polski,

Zna 5 piosenek ludowych z réznych
dzielnic Polski i potrafi jedng =z
nich zainscenizowaé.

21



% wychowania religijnegos

I.
2.

30

M6éwi po polsku "Wierzeg w Boga'.
Wymieni paru polskich éwigtych i umie
o nich opowiedzieé.

Spiewa kilka pieéni koscielnych, w tym
"Boze, cos Polskg".

Z wychowania zuchowego:

Il
2o

30

Opowle o ch¥opcu, ktéry zasiuguje na
miano zucha.

Opisze w kronice ciekawe zdarzenie z
zycia zuchéw.

Wie jak dbaé o zdrowie na wycleczce.
Opatrzy skaleczony palec, stiuczone
kolano.

Umie poméc chorem (podaé lekarstwo,
daé pié, przyniedé wodg do mycia).
Zna jezyk i pismo tajemnicze zuchdw.
Zna imig, nazwisko, adres i telefon
swojego wodza.

Wie do jakiego szczepu i hufca nalezy
jego gromada.

% spravmoéci fizycznych:

1.

24

e

4o

Orientacji - wskaze cztery sirony
gwiata po sZorcu.

Zrecznosci - skacze przez diugl sznur
kilkoma sposobami.

Gra w dwa ognie.

Brat udziat w grach i twiczeniach na
wycieczce w lesie lub parku.
ZaradnoSci - wyczysci swoje buty,
upierze np. skarpetki, Zadnie posciele
tbdzko.

Majsterkowania - przedstawi jeden
przedmiot wtasnej roboty, porzgdnie
wykonany np.tuk, latawiec, model samo-

lotu itp.
=B
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UKEON
| ZAWOEANIE

LUCHOWE

-ZawoZaniem zuchdw i réwnoczeénie pozdro-
wieniem Jjest hasZo "CZUJ".

"Czuj", jek harcerskie "Cmuwaj", jest
zgakiem gotowosci do dobrego czymui,przypomnie-
niem, ze Jestem posiuszny Prawu Zuchowemu i Ze
wszystko widze, wszystko siysze 1 spostrzegq
i, Jjek trzeba,pomogg.

Zuch pozdrawia swych kolegbw-zuchéw, a
takze harcerzy i oczywisScie swojego wodza i
instruktoréw harcerskich przez zawoxanie "czuj"
i ukzon zuchowy.

Przy uktonie zuch zgina prawe ramieg w
tokeiu réwnoczesnie ukiadajgc wskazujacy i
fredni palec w znak "V", a reszte palcéw skiada,.

Znak "V", jak uszy matego wilczka,ktdre
Sg zawsze czujne.

HHERHE

Stardmy w koo

ffﬂsz; I wesozo

Has*o zaspiewajmy swe:
- Czujy czuj, czuj, czuj!
Czuj, cmuj, czuj!
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MUNDUR
ZUCHA
o SPRAWNOSCI

Nakryciem gtowy zucha Jest

beret koloru czarnego lub

Kolaru gerady.z s R Realizunjemy naszg pracg
chowg - wilczkiem. z zuchami za pomocg t.zW.

- Koszula koloru khaki,kroju
harcerskiego lecz bez nara-

"Cykldw SprawnosSciowych'.

miennikow ze weszystkimi ozna- Cykl sprawnosci -~ to wielka zabawa na
kami (wilczek, gwiazdki, ten sam temat przez pewnsg ilos¢ zbidrek.
sprawnoéci).

3 . To wspaniaa zaebawa w "kogos", ktdra:
- Spodenki koloru khaki , ? orayeinge, gos",

krétkie, do kolan. - daje zadowolenie,
- Chusta koloru gromady, ale takzes
noszona pod koinierzem ko=

; ~ éwiczy zmysiy i sprawnosé
szuli, . fizyczn'eﬁ,
- Pas zachowy. . - wyrabia charakter i dobre
- §karpety diugie, Z}elone, sk*onnoéci,
mag;dnakowe dla care] gro- - rozszerza wiadomosci

= Buciki czarne.

Tematy cykldédw sg przerdine:
- historyczne np."Giermek","Strze-

lec", "Legionista",
"Partyzant".

- regionalne n.p. "Géral", "Indianin"

~ przyrodnicze n.p. "Lesnik",'Ogrodnik"

- z codziennego zycia n.p."Strazak",
"Kierowca', "Policjant"
"Doktér Ojboli",

Na zimg diugie spodnie
koloru khaki i sweter koloru
polowego, nakiadany, gdy po-=
trzeba,na koszule =zuchows.

XTIk A0k A0k .
A kazdy cykl zawiera serie odpowiednio
dobranych gier, ¢wiczend, plgséw, inscenizacji,
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piosenek, majsterkowania i krOtkich, niemzg-
cych opowliadari-gawgd iwycieczek.

Wycieczki,w zwigzku z przerabians spra-
wnoécig, mogg byt nie tylko do parku, ogrodu,
czy lasu, ale np. na stacje strazy pozarnej,
komisariatu policji, obserwacje ruchu ulicznego
czy muzeum iteD.

Rozpoczecie a szeczegblnie zakoriczenie
cyklu sprawnosSci odbywa sig w niecodziennych
okolicznoéciach, obrzgdowo.

¥p. w ogrodzie ("Ogrodnik"), w lesie
("Leénik), gdzieé w garazu czy sklepie z samo=
chodami("Kierowca") itp.

Mozna zaprosié do wrgczenia oznaki spra-
wnos&ci policjanta, strazaka, doktora w biaiym
fartuchu,

Temat cyklu dobiera wédz po zoriento-
waniu sie:

= W co jego zuchy chetnie bedg sie
bawiky,

- co ich interesuje,

= na co w tym okresie nalezato by poZo-
2yé nacisk w wychowaniu,

- cO0 przercbil z programu wymagai na
gWia.Zd.kio

N

@/

Zuchy mogg takze zdobywac
SprawnoSci Indywidualne,

w zaleznoSci od ich upodo-
bai czy zdolnoéci.

A wigc np. "Rysownik",
"Majsterklepka" ,"Pywak" ,
"Porzgdnicki".
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Oznaks sprawnofci =zuchowych jest trdj-
kgt réwnoramienny o boku 3 cm., z biatego mater-
iatu z wyszytym lub wydrukowanym odpowiednim
symbolem koloru czerwonego.

Spravnosci nosi zuch naszyte na prawym
rekawle koszuli zuchowej, powyze]j tokcia, po trzy
w rzedzie,

I

Mawvsz Zuchow

Z.olil,'erfy

Dalej, zuchy, szeregami.,
Lewa, prawa,lewa, prawal
Cata Polska idzie z nami
Lewa, prawa, lewa, prawa.

Wolnej Polski my zoinierze.
Lewa, prawa, lewa, prawa.

Wikt nam Polski nie odbierzel

\ Lewa, prawa, lewa, prawa.
Sztandar z Crzem jest had nami.
Lewa, prawa, lewa, prawa.

Dalej, zuchy, szeregamil!
Lewa, prawa, lewa, prawa.

Piosenka Gromady Zddzkie]
do sprawnosSci cyklowe]
"Zoinierz","Legionista",
"Dzieci Leénego Bataliom"
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ZKIM MAMY
DO CZYNIENIA?...

Rzezbiarz,przed Tozpo=
czeclem swege dzieka,musi po-
znaé¢ materiaz, w ktdérym bgdzie
pracowat,

A takze wdédz powinien
wiedzieé, jacy sg jego chiop-

cy w gromadziej;-

- ich mozliwosci fizyczne,
ich sposéb myélenia,
sposbéb reagowania.

i ich upodobania.

Nasz chZopiec w gromadzie:-

-~ jest w wieku 7-II lat,

- przeszedl juz okres bajkowy , W
ktérym bajke przesywak jak rzeczy-
wistosé,

- zaczyna sie interesowaé tym, co go
otacza,

- zaczyna nasladowaé ludzi i sytuacje
z codziemego Zycia (lubi przed-
stawiaé).

- kocha ruch, krzyk i walke
i duzo jesé,

= jest gotowy w kazde]j chwili do za~
czepki i bdjki,

- pragnie przygdd i nadzwyczajnych
wyczynéwa
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-~ A wiec wmioseks

- musimy mu poméc W uzyskaniu wiado-
moéci, ktdédrych pragnie,

- razem z nim nasladowaé i odkrywac,

- biegac i hakasowac,

- walczyt i zwycigzacl,

Ale w kazde]j sytuacji, w najgoretszym,
szczytowym momencie gry czy zawoddéw,nie moze-
my zapomnieé naszego Gidéwnego Celus-

"Mamy wychowaé prawego, szlachetnego,
dzielnego cziowieka i Polaka',

I bgdziemy przestrzegali,ze:-
" Dobro i Szlachetnoéc, Prawda i Prawoéé
zawsze mwycleza',

I co jeszcze o chizopcu 7=

Ten okres rozwoju chZopca, lata zu=-
chowania, nazywajg lekarze "NajpomySlniejszym
okresem rozwojowym cziowieka'.

- phuca, migsSnie i organy wewmgtrzne
pracujg jak doskonale maszyny,
- wspaniate samopoczucie,
- niespozyte zasoby energii.
Ale - jeden z organdw wevngtrznych
nie nadgza z szybkobcig rozwojus serce.
Serce jest stosunkowo szabe,
A wiec musimy czuwaé, zeby sig nie przemgczyto,
- musimy daé¢ sercu odpoczynek
- pdy zauwaszymy objawy wiekszego zmgczenia,
musimy zmienié¢ tbtempo zabawy,
- powiedzenie: "Ja mogg - to i on moze"
nie powinno istnieé w wodzowaniu,
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GROMADA
- LUCHOWA

" Gromada - to grupa
dzieci, ktéra przyszia
na zbidérke, aby sig
bawic!,

4. Keaminski

Gromada zuchowa jest jednostks orga-
nizacyjng Zwigzlu Harcerstwa Polskiego.
Wchodzi w sktad szczepu harcerskiego.

Gromady samodzielne podlegajg bezpos=-
rednio Namiestnikowi Zuchowemi Hufca.

Précz wiasnych zajeé (zbidrek), gro-
mada bierze udziat w imprezach organizowanych
Przez sunczeD, a takie przez namiestnika zucho-
wego hufca ("Dzierd Zucha", "Choinka Zuchowa',
wycieczka w Dzied &w. Jerzego, kolonie letnie).

Wladze. Cfmma{fy

Odpowiedzialnym za prace gromady zgod-

nie z wytycznymi ideowymi i organizacyjnymi Jjest

Wodz Gromady- Druzynowy Gromady Zuchowej.
On sig z nig bawi i wychowmuje.
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W6dz ma do pomocy w zajeciach gromady
swego Przytocznego.

frzyoquny Groma@gl

~ jest harcerzem, co najmniej w stop-
nin éwika,

- Jjest przydzielony na funkcje po uprze-
dnim uzgodnieniu 2z druzynowym druz.
harcerskiej,

- lubi dzieci i potrafi sig bawic,

- jest kandydatem na przysziego wodza
zuchow,

= bierze udziax w kursach i ziazach
wodzdéw =zuchowych.

Opiekun Gromady.

W wypadku niepeinoletnosci wodza,
gromade powinna mieé QOpiekuna Gromady.
Opiakunem moze byé instruktor harcer-
ski, mieszkajgcy na tym terenie, osoba wybra-
na spoérdd czionkdéw miejscowego Kota Przyja-
cidét Harcerstwa, lub zaufany przyjaciel harcer-
stwa.
Do obowigzkdéw opiekuna gromady nalezys:
- reprezentowanie gromady w starszym
spozeczenistwie,
- troska o bezpieczehstwo i zdrowie
gromady,
- troska o potrzeby i fundus=ze
- ma prawo doradcze we wszystkich prze=
Jawach zycia gromedy
- obecnosé na wszystkich zajgciach i
imprezach gromady.

Opiekuna gromady zatwierdza rozkazem
hufcowy po uprzednim porozumieniu z namiestni=
kiem zuchowym.

K K06 X K e
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Ogant'zaga. Gvama.d\y

— Szostkd

Gromada podzielona jest na Szdstki
po b-ciu do 8-miu zuchdw.

Na czele kazde] széstki stoi Szdstkowy,
wybrany przez szdéstkg -~ lub wodza.

Szdstkowy,to ktérys z dzielniejszych
i samodzielniejszych zuchdéw, wykazujgcy cechy
wodzowskie,

Széstkowi dbajg o porzgdek w széstce,
prowadzg jg w zawodach, zabawach i zajgciach
szdstkami.

Szdstki powinny miec swoje nazwys
- mumery kolejne jak: "Szdstka Pierwsza"
itd,

- kolory: "Szbstka Zielona", "lNiebieska"

-~ lub nazwy zZwigzane z przerabianym
cyklem sprawnoSci, jak: "Eskadra 3"
(spr. "Lotnika"), "Réd Biatych"
(spr. "Skowianina )e

Nazwa i Borwa Gromady

Kazda gromada posiada oficjalng nazwe,
np. "Wesoki', "Wszqdobylscy", "Krakowiacy" itp.

I pod tg nazwg wystepuje w wykazie jed-
nostek hufca.

W odrdznieniu od druzyn harcerskich,
gromady nie przyjmyjz imion patrondéw jak np.
"Druzyna im.Stefana Batorego","im. gen.Wiadysia-
wa Andersa" itd.

Gromada nosi Jednolity dla wszystkich
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michéw gromady kolor chusty, bez obszywek in-
nego koloru, ktére przysiugujg druzynom harcer-

skime
Nazwg gromady i kolor chusty zatwierdza

na wniosek hufcowego komendant chorggwi.

Gromada posiada wiasne
GodZo--Totem

Totem bierze caty czas udziar
w zyciu gromady.

Noszony jest na wszystkich
uroczystosSciach zewngtrznych,
w ktérych gromada bierze udziaz,
na specjalnych zbidrkach gromady
i przy obrzedach.

Jest otaczany specjalng opieks i powa-
zZaniem. -~ Nosi go wyrdiZniony zuch, W nagrode za
jakis wyczyn w grach, czy zachowanie zgodne z
prawem zuchowym.

Dlatege tez totem powinien byé este-
tyczny, starannie wykonany i oczywiscie zwig-
zany motywem z nazwg gromady.

Totem sktada sie z drgska ( a moze z
nieobdartej z kory suchej galezi) wysokodci oko-
to 2 metréw, na kitdrego czubie znajduje sig
umocowany, zasadniczy znek gromady.

Na przyktads gromada "Wyrwidgbdw" ma gaigi z
listkami dgbowymi i wiewidrks,gry-
zgcy zotgdziowy orzech.

-gromada "Wszedobylskich''za godXo
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ma korzen, przypominajgcy ptaka z

rozgportartymi skrzydami.
-gromada "Krakowiakéw" krakuske

Z pawim pidrem,

Zawokanie- CQkrzyk Gromady Jjest jak za-
wozanie dawnych roddéw sitowianskich czy rycerzy
spod tego samego znaku.

Gromada wita sig tym okrzykiem, zwo-
fuje na wycieczkach i innych imprezach.

Oczywiscie zaworanie-okrzyk powinien
byé¢ zwigzany tematycznie z nazwg gromady.

I tak np.: wédz wota: -'"Wszgdobylscy!"
gromada odpowiada:"I tu!-L +tam!
- I wszedziel"

albo: woédz: "Wesodkil!
gromadas "Hi!-Hi! -Ha! Hal!l

Musztva. ¢ Szyk ¢
Zuchowe

Musztra i szyki zuchowe
réznig sig od musztry har-
cerskiej -~ Nie ma w niej nic
z "wojskowego drylu', a ra-
cze]j traktowana jest swobo-
dnie,

Trudno zgda¢ od matego
ch¥opca bezwzglgdnej dyscypliny i mechanicznego
wykonywania ruchdw,

Jest to sprzeczne z charakterem chiop-
ca i = wiaSciwie nudne.

Chyba ze bawimy sie "w wojsko'"; ale i
wtedy nie nalezy zbyt gorliwie przestrzegal
dyscypliny "oddziaiu".
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ZawoXaniem wszystkich, polskich zuchdw

jest okrzyk "Czujl".

Komendy.

~"Zuchy!-Czuj!" Na zawolanie wodza "Zuchy!"zuchy

DPrzerywajg swe czymmosci i1 rozmowy i

z odzewem "Czuj!"stajg w ciszy w pod-

stawie zasadniczej, zwrbceni twarzami
w strong wodza oczekujg nastgpnego po-
lecenia.

=" Zuchy!-Czar!", - Zuchowg, komends "Bacz-

noéé" jest: "Zuchy!- Czar!", -Zuchy sta-
Jjg bez rozméw i ruchu w podstawie za=
sadniczejo

Komende “Spocznij" =zastgpuje:
"Zuchy!-Czar mingt." -Zuchy staja swo-
bodnie, ale bez rozméw i gwaitownych
ruchéw,

Rodzaje Szykdw,

- "Krgg Rady! Po uprzednim zawozaniu "Zuchy!"

i odzewie "Czuj!"na komende wodzas
"Krgg Rady!" gromada ustawia sig w
koo (W krgg), jeden zuch koko drugie-
go, twarzg do srodka koZa.

Na polecenie wodza: "Siad" zuchy
siadajg na skrzyzowanych nogach (po
turecku).

Wodz i jego przyboczny siedzg w
krggu razem z zuchami.Cdstep pomiedzy
wodzem i zuchami jest troche wigkszy
niz pomiedzy zuchami,

W szylu tym gromada siucha gawed,
instrukecji i polecen wodza.
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- "Krae Parady". Po uprzednim zawoXaniu "Zuchy!"

i odzewie "Czuj!", wodz podaje komendgs
"Krzg Parady!", Zuchy stajg w kole na
odlegtosc wyciggniegtych ramion, nogi
lekko rozstawione, rgce skrzyzowane na
piersiach, gtowa lekko uniesiona ku gb-
rze.-Wo6dz i przyboczny stojg takze w
kregu.

Tym obrzedowym szykiem rozpoczyna
sig 1 korczy zbidrki.

W szylu tym stoi gromada w czasie
urcczystych wydarzeni; przywitanie nowe-
go zucha, wrgczenie oznaki wilczka i
gwiazdek, przywitanie gosci.

- "Marsz". Zaleznie od potrzeby, wodz ustawi gro-

made do marszu v rzedzie (wycieczka
w lesie, polu), dwéjkami (wycieczka w
mieécie).

Pamieta , Ze na przodzie maszerujg
zawsze najmtodsze i najnizsze zuchy.
Przy czym woédz bardzie]j zwraca

uwage na radny marsz "w nogg", niz
réwnoczesne wykonywanie zwrotéw, a
takze uczy zuchy, bez specjalnej ko-
mendy, réwnania w szeregu.

-_Inne Szyki, Oprécz podanych wyzej szykow,
mogg by¢ 1 innes Zwigzane z przerabiang
sprawnoscig lub réznymi okolicznoéciami.

Ale, w"zapale" wykonywania musziry,
wédz nie moze zapominaé sdw A.Kaminskiegos
-"Gromada~- to grupa dzieci, ktéra przyszia na

zbibrke, aby sie bawic".
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Obrzedowosc
‘i:ptc#ltanwab

Nastrojowe uroczy-
i — stosci, tajemniczosé to
Jeszcze jeden przejaw upo=
dobani mtodych chXopcédwe

Zywa, bogata fantazja
domaga sig "przeiy¢ nadzwyczajnych".
Cechy obrzgdowosSci zuchowe]j to wkadnie:

Uroczystose - Wastréj - Tajemniczobé

Wodz gromady wykorzysta te elementy,
gdyz wie, Zes

- S zgodne z upodobaniami i potrzebs
jego zuchéw,

- pomagajg W osigganiu celdw wychowa-
wczych,

- urozmaicajg zycie gromady i zespale-
jg gromadg,

- Przyczyniajs sig do wigkszego zainte-
rescwania na zbidrkach,

= Pole do popisu dla wodza niehywake!
- Pozostawia mu sig w tym wypadku wolng
reke.

Dlatego tez jednym z wymagan na dobrego
wodza jests posiadanie fantazji i wyobrazni.

Uwaga: - Obrzg@y nigdy nie powinny wzbudzaé
uczucia strachu (duchy) i uczyé prze-
sgddw i zabobondw!
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Rozrézniamy Trzy Rodzaje Obrzedbws

I. obrzedy na zbidrkach,
2. obrzedy "chwytane na gorgco',
3. oObrzedy wielkie.

-Obrzedy na zbidrkachs

% FRozpoczecie i zakohczenie zbidrki:

- Krgg Parady ze Spiewem "Hasia
Zuchowego" czy piosenki gromady,.

- gprawdzanie listy obecnoéeci i zbie-
ranie skiadek, ' )

- ogtaszanie punktacji i wpisywanie
jej na "Tablicg Punktacji",

- uroczyste wpisanie sig " najdosko=-
nalszych zuchdw do Ksiggi Gromady,

- co Jeszcze? - sam wédz sobie pod-
powie!

#* W czasie zbidrkis

- obrzedy zwigzane z przerabianym
cyklem spruwnosci,
Na ziérkach specjalnych - Oderwa-
nychs

- obrzed przywitania wiosny, zimy,

- obrzedy zwyczajéw ludowych,

- 5wiat Bozego Narodzenia i Wielka-
nocy.

=Obrzedy "“chwytane na gorgcols

- gzazegnanie nieporozumienia w cza-
sie Zbidrki,
- zuchowy sad (to juz wigksza awan-
tural),
- rozstrzyganie pierwszerstwa W roz-
poczgciu gry itd.
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= Obrzedy Vielkies

- DPrzyjgcie nowego zucha do gromad ’

- nadanie oznaki zuchowej (Wilczkag,

- sk¥adanie obietnicy zuchowej i nada-
nie gwiazdek,

- nadanie sprawnoSci,

- Pasowanie zuchdéw na harcerszy,

!

Swigta i1 rocznice narcdowe zuchy oh-
chodzg w swoim gronie, w gromadzie.

Branie udziadu w uroczystych akademia-
ch, organizowanych przez dorosych, zostawiamy
naszym starszym braciom-harcerzom.

Swigta te i rocznice gromada obchodzi
na specjalnych zbidrkach, "oderwanych", na
ktoérych znaczenie éwigta podkredli gawgda wo-
dza 1 uroczysty obrzed.

"Ksiega Gromady"lub Kronika
Jest, poza Totemem, drugim co
do waznoSci skarbem gromady.
Uroczyscie wnoszona przesz Preyhbocznego
na zbidérki, poZozona na "honorowym" miejscu,
aby wszystkie zuchy widziaky jg i jej waznosé.

Ksigga ta powinna byé duzych rozmia-
réw 1 grubosci, pieknie oprawiona, a moze za-
mykana na jakas fantastyczng klamre?

Kazdy jg moze obejrzeé (-tylko ostro-

znie!) i kazdy z gromady moze coé do niej do-
Yozyc.
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Ksigga jest historis przezyc gromady,
a autorami wszystkie zuchy gromady.

Znajdujs sig w niej:

- opisy zbibrek, wycieczek 1 spe-
cjalnych wydarzed (pisane przez
zuchy

- duzo fotografiiz zycia gromady

- i jeszcze wigce] rysunkéw,nale-
pianek i wycinanek

- 5g tam zamaszyste podpisy naj=
doskonalszych zuchéw" z notatks
z jakie] okazji.

- sg podpisy waznych gosci, wizy-
tujacych gromadg

- i jeszeze wiele niemzytych kart,
ktére prosza sig o zapeinienie.

Ksigga powinna byé tak pomySlana, aby
mo#na byo Zatwo wktadaé nowe karty.

Opiekuje sie nig i pomaga W wypeinia-
niu sam wédz, albo jego przyboczny.

O

"Gromada Cwaniakow"
:,T> Tak sie nasza zowie
Im tylko figielki
1 zabawa w gXowie!
-Dlaczego?-Dlatego!
-Dlaczego?-Dlatego! —_
Bo w nasze]j fest gromadzie .
Same zuchy sg!-Tral!-la!-la! Lo
% buzis rozesmiang
0d ucha do ucha
Kazdy zuch rozkazdw
Wodza swego szucha!l
-Dlaczego?-Dlatego!

Peosenko.

I EE R N I I - AN ]
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ZBIORKI
GROMADY

9]

prowadzamy z& DOMOCH
- zbidrek.
Cotygodniowe zbidrki gromady trwajs
okoto pdttora do dwdch godzin.
Postaramy sie, aby zbidérki odbywaiy
oile to| mozliwe, na éwiezym powietrzuj
zdrowiej, przyjemniej i wigce]
przestrzeni!

Aby zbiérka sig udaka; sprawiia zu-
chom radosé i przyniosta im pozytek, a wodzo-
wi satysfakcje, powinna byé przemyslana 1 za-
planowanae.

Przemyslanas - Wigc woédz powinien pamigtac:
- e wszystkie elementy zbidrki
misza mieé¢ cel wychowawczy,
- Ze przez gry, zabawy,Cwiczenia
wychowuje swoje zuchy i pomaga
im w ich rozwoju,
- e zbidrka powinna byé Zrdédiem
wiadomosci i przezyt,

%e zbidrka powinna byt ciekawa

i petna dziecigcej radosci,

- powinna byé tak przeprowadzona,
aby kazdy element zbidrki wy-
piywak z innego, bez wahan i
nudnych przerw, , tworzgc jed-
ng cz205Cs

]

- —

AT

Zajecla z gromadg prze-

sig,



Zaplanowana to Znaczy,

- 2}(—2 obecna zbidrka jest czeébcig
okresowego Program P
iy gr racy Gro-

= e Drogram zbiérki zawiera mate-
riat wymagan na gwiazdki,

- %Ze plan kgidej zbidrki jest op-
ra??wany 1 zZapisany przed kazds
zbidrka. —?lan zbibérki,na matej
kart?e Papieru w kieszeni wodza,
bomoze mu pamigtaé "co teraz" i
"co po tym.w

HHE

RozréZniamy dwa rodzaje zbidrek:

- zbidrki sprawnosci cyklowej
(zbidrki cyklowe)
- zbidérki oderwane

Zbiérki Cyklowe.

Cykl spravnodei skZada si i
. _ ig z 6-I0 ciu
zbidrek, pOW1§za§ych wspdlnym tematem.

Dla zuchéw to seria zabaw w "kogos"
ktéra.dog?arczy im wiadomodci o tym "kim&" ’
da moznosc nowych przezyé i dodwiadczers- ’
a.wod20W1 Pos&uiy do wypuklenia i podkredle-
nia d?datnlch cech tego "kogos" i zachgceni
do nasladowania, *

Zbibdrki ecyklowe nie i i

: . powinny ograniczad
sie tylk; do zbidrek na sali cazy dziegziﬁcu °
yeleczki zwigzane z tematem 1 ;
wadzaj§ urozmai ie i iza] s
stoéci? cenie 1 przyblizajg do rzeczywi-
Wycieczki np. do muzeum, 3 ¢
. zZki np. s Zeby zobaczyé
grgmd21we zbroje i miecze, na stacje strasy d
ozarnej, komdsariatu policji
nad morze itp. PR O ey
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Rozpoczecie i zakonczenie cyklu, po-
tgczone z nadaniem gprawnosci, bedzie uroczy-
stym obrzedem na specjalnej zbidrce.(patrz -

5tT.25) ) .

Wydano juz wiele opracowan sprawnosci
cyklowych;—- sporo z nich znajdzie woédz w mie=-
sigczniku harcerskim "Na Tropie'.

Ale i kazdy, bardzie] doswiadczony,
woédz z fantazjg i Swiadomy celéw sprawnosci,
potrafi teki cykl opracowaé sam, wykorzystujge
warunki i mozliwosci lokalne.

Zhidérki Oderwane.
Zbidérki oderwane to zbidrki niezwige

zana z cyklem sprawnosciowym.
Stanowis one same w soble catosé te-

matyczng.
Tematen tych zZbibrek mogg byts

Ewigta i tradycje koscielne
(Boze Narodzenie, Wielkenoc,

Zaduszki)

- &wieta, rocznice i wydarzenia

historyczne, (3ci Maj, II Listo-
pad, Zaslubiny Polski z Morzem)

4&
! @ - zwyczaje ludowe,
N ( Andrzejki, Wianki, Kaziuki)
S 2 powitanie pér roku,
m%i;k§§

- Dzier Matki,Dzien Ojca,
- Dzied Lasu, poXgczony z wyclecz-
kg (ochrona przyrody)

Tbidrki takie:- _
- zapoznajg zuchy 2z polskg histo-

rig i tradycja,
- podkreéls znaczenie o8éb i zjawisk,

- przyblizg do przyrody.
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Wodzowi Pomoggs -~

- zrealizowaé czq5¢ programu na
gwiazdki,

- dadzg moznoéé przeprowadzenia
sprawnosci indywidualnych,

= & zuchom dadzg okazjg do no-
wych przezyé i wrazed.

FEEEE

ELEMENTY ZBIGRKI

Kazdy wédz zna swoje zuchy, ich potrze-
by rozwojowe, a takze caky czas pamieta, co
chce osiagnaé w swoich zajeciach z gromadas

- pombc W zdrowym rozwoju,
- nauczyé,
- wychowad.,

Dlatego tez kazda zbidrka powinna byé
tak opracowana, zeby odpowiadaka wszystkim tym
WYmMogom.

Oczywiscie, przez gry, zabawy, &wiczenia,

W kazdej zbidrce powinno sie znajdowaés=

L. Uroczyste rozpoczecie zbidrki,
2. Taniec (plas).

3+ Gawgda.

4. Cwiczenia,

5. Zpiew,

6. Gry i Zabawy

7. Majsterkowanie,

8. Zawody.

9. Zakoriczenie zbidrki.

' Powinno sig znajdowaé, to nie ZNaczy,
ze wédz ma sig trzymaé szablom i kazda zbidrka
ma by¢é podobna w uktadzie do drugiej.
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Czgsto sam temat zbidrki narzuci faki
czy inny ukZad elementdw;-
coé trzeba opuscié, czegos wigece] dodaé.
-Kémpozycja zbidrki: to pomysiowosé,
fantazja i wyczucie wodza.

Pamigeta¢ jednak nalezy, aby elementy
zbidrki byry tak powigzane, Ze Ppo spokojnej
nastepuje ruchliwa akcja, po powodujgce] zmg-
czenie - coS, co uspokol i da odpoczynek.

Oczywiscie wédz,jak 1 jego przybocazny,
biorg czynny udziatr we wszystkich grach i za-
bawach.

Ii:t)zapm)¢22‘;cziz JZ:"C&’;dEfC.

Rozpoczgcie zbidrki jest obrzgdem po-
waznym i waznym.

Gromade staje w Kresu Parady (-czy moze
totem podrodiu kregu?) i Apiewa "Hasto Zuchowe',

Nastepuje, takze uroczyste 1 obrzedowe,
sprawdzenie listy obecnogci i notowanie wpia-
canych skiadek.

Po tym, na komendg wodza, gromada moze
stangé w szyku, zwigzanym z przerabianym cyklem,
gotowa do akeji zbidbrki.

Geweda

Zuchy chgtnie stuchajg wszystkiego,
aby tylko nie byto nudne i zadiugie.
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Wige gawgda powinna byés
- ciekawa
- niediuga
- tworzgca catosé (bez'ciag dal-
szy nastgpiM)

Temat do gawgd podsunie przerabiany cykl

sprawnosci, lub rodzaj zbiérki oderwanej.

Wodz wie, ze gawgda nie stuzy tylko do
zagspokojenia ciekawosci i wyobrazni jego chiop-
cow, ale takze pomaga mu W ich wychowaniu.

Dlatego w swych gawedach podkresli do-
bre ceghy bohateréw opowiadanej historii; szla-
chetnosé ich postepowania, odwagg, dzielnosé,
mgdrosc itp.

Ze wzglgddw wychowawezych wédz unika
opowiadal o gangsterach, ztodziejach.

‘ Moze wyjgtkiem bgdzie legendarny, tate
rzanski zbéjnik- Janosik, co to "zabieral boga~
tym, a2 dawat biednym".

' ’Kaﬁda gawgda powinna byé przygotowana
1 przemySlana, aby speini}a swoje zadanie.

Przy tym napisany plan gawedy na mate]
kartecgce, bomoze,szczegdlnie poczgtkujgeym, nic
v opowiadeniu nie opuscié, lub nie "utknaé" w
jego poZowie,

SN

Gawgdzenie ma w soble duzo z aktor=
stwa, Aktor,przedstawiajgc, zmienia gos, po-
stuguje sie mimiks i gestem.

Zeby Jjeszcze bardzie] udoskonalié
swojg gawgde, wodz, wtasnie jak aktor
- bgdzie zmienia} modulacje i nasilenie
gtosu,
- podkresli akcjg opowiadania wyrazem
twarzy i ruchem ragk.
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Cczywibcie bgdzie to robix bez prze-
sady, aby to "“ektorstwo" nie stalo sig Smieszne
i nie wywotako wrgcz przecivmej reakcji siucha-
¢czy, niz wédz zamierzai.

Chyba, ze opowiadanie jest Smieszne
i woédz swiadomie to robi.

Pamigtac nalezy, aby méwic

- nie za szybko
- nie za cicho;

wszystkie zuchy miszg dobrze siyszel

i zrozumiec.

Aby dobrze gawgdzié, trzeba dojsc do
pewne] wWprawy.

Druh A.Kamiriski w swojej "Ksigzce
Wodza Zuchdéw" podaje wspaniate wskazdowki jak
éwiczyé gawgdzenies mbéwié do jakiegos przedmio-
tu, czy samego siebie, stojgc przed lustrem.

Ne pewno wédz nie bedzie cazytat zu-
chom ksigzki zemiast méwié gawgde.

Nawet najciekawszy fragment ksigzki
nie zastgpi tego "co opowie wédz'.

Zresztg ksigzek zuch ma dosy¢ w szkole.

Wigkszos¢é ludzi nie zauwaza
pewnych rzeczy dlatego, Ze ich
\ zmysty nie sz dostatecznie roz-

Wi winigte; - bo nikt o ich roz-
wd]j nie zadbat.
Racjonalne zuchowanie luke
tg wypeini.
Dziecko w wieku zuchowym, przy swoim
pedzie do poznania Awiata 1 chgel wrazen,
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T s : ; . cwiczen nalezgs
znajdzie w ¢wiczeniach nie tylko zadowolenie, Do tych éwi gs

ale i "te nowe odkrycia", ktérych pozgda, - Gimnastyka Zuchowa (ze Spiewem, insce-
nizacje piosenek, wykonywanie
ruchéw w czasie opowiadania wodza)

- Biegi i Wyscigi (z przeszkodami!)

- Skoki ( przez przeszkody, skakanka)

Rzuty ( pitks, twards, maks pitks do

Wigc co mamy éwiczyé z zuchami?
- oczywisScie przez részne i odpowiednio do-
brane gry i zabawy!

A wiecs celu linii
= Cwi i Sci (marsz peo linii
- Wzrok ( rozréznianie barw, ksztattow, SHLEZENIA, SR eRmRA (po klagce) ’
\ pamigé wzrokowa) ) . )
- Stuch ( rozréinianie diwigkéw, groséw, Wédz postara siq zaopatrzyt gromadeg W
zapamigtanie znakéw dzwigkowych) potrzebny spregt do gier jeks pitki, pilki maze,
- Wech ( rozréznianie zapachéw,znajdo- szczudta, skakanki, liny do przeciggania itd.

‘ wanie #rédZa zapachu)
1 - Dotyk ( rozpoznanie ksztatdéw z zam-
knigtymi oczyma, wyczucie diu-
‘ goéci, grubodci,cigzaru)
- Spostrzegawczosé ( wzrokowa, shichowa
i wechu)

Przy tych wszystkich grach i ¢wiczeniach
woédz pamigta zawsze: )
- o mozliwosciach fizycznych chzopcdw,
- o stopniu zaswangowania zuchow w &wi-
czeniach i grach.(stopniowe wprawa~

dzanie
- Orientacje (éwiczenia umysiowe, za- z )
gadki, gry jezykowe,
szybka reakcja)
- Poznanie zegara i wyczucie czasu , > : P
| - Oceng odlegtodci, ilodci A oto uwagi , ktére nalezy pamigtac 1
~ Pamigé ( zapamigtanie polecer) przestrzegacs
Cwiczenia te Powinny byé przerabiane Organizowanie Gier |
na kazdej zbidrce, 1., Gry nalezy uktadaé wediug stqpnia ich
Wiele 2z nich moZna przeprowadzaé nie trudnoéci od ratwych poczynajac.
tylk 1d ; i in e ?
kg iowp?e:?ei, ale takze na dziedzincu, w par 2. Cwiczenie winno byé przeprowadzone W

formie ciekawej zabawy lub zawodbw,

W .
3. Kazdg gre trzeba nalezycie wyliuma-

! ezyCo
| Wodzujae zuchom nie mozemy przecies 4. Zebawy nalezy ?r?eProwadzgctw N

zapomnie¢ o éwiczeniach pomagajgcych w Tozwoju mozliwoscl na swiezym DOWLETIZUe

fizycznym, 5, Wskazanym jest mieszanie zabaw réz-

Przeprowadzamy je calg gromadg lub ze- nych typéw.
spotami-gzdstkami,

7 49




6o

Te

B

90

Gry stang sig clekawsze, jeSli wpro-

wadzony zostanie do nich element wspdi-

zawodniciwa,
- Rozumniej Jest przy tym wysungc ha=

sto "kto lepiej" a nie "kto prgdzej".

- Pamigtaé réwniez warto, ze wspdiza-
wodnictwo zbiorowe jest lepsze od
indywidualnego.

Jesli jakas gra nudzi zuchéw, zmienié
Jg na inng.
Gry powinny odbywaé sig w atmosferze

beztroskie] radosei.
= Unika¢ przymsu!

Jesli zuch nie chce bra¢ udziaiu w
zabawie, nie nalezy go do tego zmi-
szat.

Uwagi natury higienicznej.

da

2

30

be

Se

Je5li dziecku brak tchu lub zblado,
- niech odpocznie.

Intensywne gry nalezy czesto prze-
rywat krétkimi wypoczynkami.

Nie urzagdzac zawoddw-turniejéw w cza-
sie upazbdw,

W czasie wypoczynkdw nie siadaé na
wilgotne] ziemi.

Pi¢ dopiero po ochXonigeciu.

-Twm'eje

Zawody miedzy széstkami
zawsze cleszg sig najwig=
kszym powodzeniem i rado-
Scig wsréd zuchéw,

Tu nie tylko wchodzi w
gre. sprawnoé¢ fizyczna,
zrecznosé 1 szybka orientacjas.
Tu jest walka - tak bliska nastrojom
chZopcal!
Tu sig wygrywa = lub przegrywa!
Zdobywa sie punkty dla szdstki
i waznoét i siawg!

Zawody g5 podsumowaniem wszystiich
gier-éwiczen przeprowadzonych na zbiérce i z
zakresu éwiczen zmystowych i éwiczen fizycznych.

Przy czym dochodzg do nich tzw."gry
wielkie",jak "dwa ognie", '"pitka reczna',
"palant",

Zawody zuchowe przedstawiajg wielkg
wartos¢é wychowawczge- nie tylko pomagajg w roz-
woju fizycznym, ale takze ksztaitujg pewne ce-
chy charakterus

wole zwycigstwa,

- odwage,

- podporzgdkowanie sieg zasadom
LYy

- podporzgdkowanie sig
orzeczeniom sedziego,

- skromnosé w zwyciestwie,

- nieugigtoS¢ w przegrane]

(-nastepnym razem wygramy!)
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- uczciwos

é
- Trycerskos

]
Coe

Wédz powinien to przemysle¢ i zrozumieé,
a W czasie giers

- pilnowac¢ przestrzegania zasad gry,

- rozstrzygat spory,

- podkreélaé stusznosé postepowanie,

- korygowal biedy.

Ponize] podane prawidXa gier proszg
"gteboko wzigt do serca" i zachowaé na zawsze

w pamigci.

Prawid¥a Gier.

Gra musi byé otwarta bez oszustw
czy podstepéw. (uczciwodé)
Silniejszy powinien daé¢ siabszemu
okazje do wygrania. (altruizm)
Ten postepuje po rycersku, kto pier-
wszy potrafi, w razie nieporozumie-
nia, ustgpic¢ przeciwnikowi,
Nalezy 5cible przestrzegaé zasad gry
oraz doktadnie wypelniaé polecenia
wodza czy sagdziego. (karnoéé, posiu-
szenstwo, lojalnoéé)
JeSli jakied ¢wiczenie wydaje sig ci
za trudne, jesli cie strach przed
ninm ogarnia,-~ przemdz sie, sprébuj
Jjeszcze raz 1 trzeci,az cig lek
opuéci., (odwaga)
Nie wolno sig dgsac, kiécié, obra-
zat czy przezywaé kolegbw,
(panowanie nad soba)
Jesli jakis zuch jest niezdarny i
popsuje gre, nie trzeba sig na niego
gniewaé -~ trzeba mu poméc i uczyé go.
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8., Jesli wygrasz, nie chwal sig,

nie wywyzszaj.- Czyni to tylko
cztowiek niemadry. (skromnodé)

9. Gdy przegratet, nie rozpaczaj.

Wierz w przyszie zwycigstwo.
(nieugigtodé)
"Peoretyczny Kurs Wodzbw"

hm., J. Hebda

Upracowane é&wiczenia, gry i zabawy

znajdzie wodz ws-
"Ksigzka VWodza Zuchow'- AoKaminski
"Gry,Zabawy,Inscenizacje"-W.Kurzejowna

wyd.Veritas~Londyn

"Gry i Zabawy'-St.Stysz wyd.w Polsce
"Zabawy i Gry Ruchowe"-R.Trzesniowski

wyd. w Polsce

Wydawnictwa skautingu w kraju zamie-

szkania.

Wkasny, podreczny "komputer" pod czapkg.

R

Weséx i smiaty,

dzielny, cho¢ maty,

oto jest chzopak zuch.
Szczudia,tuk,czy lanka,
latawiec,skakankas
w zabawach sam za dwdch.

Przez roéw przeskoczy,

do gier ochoczy,

oto Jjest chopak zuch.
Sam sobg kieruje,
starszym ustepuje,
dla swych przyjaciéi druh.
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Majsterkowane

Tak przykro patrzeé, jak
wiele,nawet dorosiych oséb,
ma "sztywne palce"; nic im
nie wychodzi.- CzgSciej po-
psujg niz coé zrobig.

Na pewno nie byli =muchami!

Widocznie sama natura chce zapobiec
tym "sztywnym palcom", gdyz palce dziecka sg
bardzo ruchliwe i chetne do jekiegos tam diu-
bal'lia.o

Wédz 1 tym razem pomoze swoim zuchom.
Bedzie z gromads - majsterkowat,
- podsuwal sposoby wykonania,
- zwracat uwage na estetyczne,
*adne wykonanie
i doprawadzenie "dzieZa" do
korica. (aspekt wychowawczy)

Okazji do majsterkowania jest wiele:

1. majsterkowanie w zwigzku z
Przerabianym cyklem sprawnosci.
(czapka, miecz, heim, waga,

choragiewka itp.)

2. przyrzady do éwiczen i gier
(fuk, latawiec, skakanka)

3. modele (domy, samochody, kolej)

4. =zabawki (pajacyki, kukieki
zabawki na choinkqs
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Zwazywszy diugosé zbidrki (2godz. ),
przyjdziemy do wniosku, Ze na majsterkowanie
nie wiele czasu mozemy poédwigcié. -Chyba, ze
wédz zorganizuje specjalng zbidrke majsterkowa-

nia, nie zapominajsc, ze i na takiej zbidrce
nie moze zabrakng¢ ani ruchu(zabawy), Spiewu i
obrzedowego zaczecia i zakonczenia zbidrki.

W zwigzku z ograniczonym czasem i oczy-
wibcie mozliwoéciami zuchéw, woédz uizyje Zat-
wego materiatu do robdéts papier, karton, rdi=-
nej wielkosci puderka, orzechy, szyszki, patyki.

Materiat jak i potrzebne narzegdzia
(nozyczki,scyzoryki, szmirek, klej itp.) wodz
przygotuje przed zbidrkg.

Majsterkowanie jest czynnoscig twdrczg,
tak, jek i rysowanie, ktére moze zasigpié na
niektdérych zbibérkach majsterkowanie.

Bedzie wielkim wydarzeniem,ktére przy-
czyni wiele radoéci i dumy, gdy wodz zorgani-
zuje wystawe "dzieX zuchowych" i pokaze Jg
rodzicom. zuchdw.

Wiele pomystéw do majsterkowania znaj-
dzie wodz w g~

"Ksigzce Wodza Zuchéw" A Kaminskiego

"NMajsterklepka" I.Zgrychowe]

wyd. W Polsce

Przy tym istnieje wiele wydawnictw w
innych jezykach o robotach rgcznych dla dziecij;
- nalezy i z nich korzystac.

Inicjatywa i pomystowosé wodza
odgrywa tu wielkg rolg!

===l S lIgegelSgl==
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PN S Peosenker’ ¢ Plgs
zuchow

épiew i taniec jest wemns-
trzng potrzebg cziowieka.

Wyraza jego nastroje, a
réwnoczeénie stwarza poczucie

wspélnoty, gdy Splewa w grupie.
Rézne piosenki wywotujs rdzne nastroje.

"Plosenki wesote i skoczne wytwarzajg na-
stréj pogodny, budzg zywosé, rmutkosé, ra-
dos¢, chgé czynu.

Piosenki bohaterskie, chwelace dzielnosé
i zwycigstwa, dajg pocmucie sity, rodzg
my$li gérne i dumne, wzbudzajs tesknoty do
wielkich czynéw.

Porywajgce piesni patriotyczne i pieéni o
krasie ziem polskich rzucajg w dusze ziar-
na mitosci do ojeczyzny.

Piesni sentymentalne-~ rozmarzajs, Wprowa-
dzajg uczucia niemocy i jakichs dziwnych
tgsknot.-Smitne przygngbiajge.— Beznadziejne
serce przepeiniajg rozpaczg i tzami.

i n
Benelng e MCRs. A.Kamidski

Wodz pamieta o celu wychowania swoich
zuchow. - W zwigzku z tym dobdr piosenekx i plg-
séw nie bgdzie przypadkowy.

A Kamiriski pisze w "Ksiedze Wodza's
"Piosenka zuchowa powinna wyrazaé dziel-
noéé, nawet brawurg chopigesg, muisi byé
energiczna w melodii i tresci, moze byé
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powazna lub bohaterska, wesoXa lub dowaipna,
lecz zawsze dopasowana do dziesiecioletnich

chkopcow,"

Plas michowy podgczony jest.ze &pie-
wem. -Idealnie jest, jesli spiewom 1 plasom
towarzyszy jekis instruments hargonia, skr?y-
Dce czy harmonijka ustna. Forteplag, ﬂspanla&y
{nstrument, ale jakos nie zuchowy 1 nieporg-
czZnye

Plas zuchowy powinien byé wyrazem
tgzyzny 1 dzielnosci chtopcdw, tardczony z za-
patem i entuzjazmen.

Nie trzeba uczyé zuchow wielkiej ilo-
gci p 6w, )
a Pars plaséw wystarczy, ale takich,
ktére sprawig zuchom wiele radosci, zadowole-
nia i wytadowania energii.

Nauka piosenki nie zacznie sig od
przepisywania siéw przez zuchy czy nudnego
"wkuwania" na pamigé.

Wédz =z przybocznym Spiewajg~- zuchy
stuchajg, podchwytujg siowa i melodig, a2z na
drugiej czy trzecie] zbidrce wszyscy bedg zna-~
1i i stowa i melodig.

To samo % plgsem; - poczgtki b@d%
niezgrabne i niepewne, az podczas pewnej
zbidérki gromada "pbjdzie w tan, ze hat"

Duzy wybér piosenek 1 plaséw gnajdzies
wédz w "Piosenki i Tanice Zuchéw" J.Zwolakows-
kiej i Apiewmiku zuchowym "Dyl-Dyl", wydanym
przez G.K.Harcerek.




Lakornczente
Zbcorke

Zbidrka sig kokczy.

Trzeba mocne zaskcentowad
Jjej =zakoriczenie.
Oczywiscie zuchowym obrzg-
dem !

Na komende wodza zuchy siadajg w kre-
gu rady;- to chwila "zZapania oddechu" po ostat-
niej grze czy zawodach, chwila uspokojenia.

Wedz w pard stowach:-

- opowiada, czego dokonaZa
gromada w czasie tej zbidrki,

- odczytuje punktacje z gier
i zawoddw,

- Zwraca uwage, co byto dobrze
zrobione, a co mozna byoby
zrobié lepiej,

- co trzeba dokoneczyé w dom
z majsterkowania,

- co starat¢ sig zrobié, czego
dokonaé do nastgpnej zbidrki.

Potym gromada staje w kregu parady,
lub w kregu trzymajac sig za rece (zaleznie od
przyjetego zwyczaju).

W6dz powolnym, gebokim glosem Przypo-
mina polecenia do wykonania.
Wp. -"Postarajcie sig,zuchy, dokoriczyé
w domu chorggiewki."
Zuchy przeciggle odpowiadaja
chérem: -"Postaramy sig."
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Wodz:- "Postarajcie sie pamigtac
doreczyé rodzicom komunikat
o wycieczce".

Zuchy;- "Postaramy sig".

Teraz nastgpuje piosenka z przerabia-
nego cyklu czy piosenka gromady.

Z okrzykiem "Zuchy!-Czuj! gromasds roz-
chodzi sie do do domdw.

Pozostat z dawnego okresu "Wilczgt"
wspaniaty obrzed zakoriczenia zbidrki.

A wiec - zamiast stawaé w kKrggu para-
dy, gromada kuca po wilczecemu w krggu.

I w tej pozycjl wédz wydaje polecenia
miedzyzbidricowe gkosem przeci%g&ym,’przypomi-
najgcym wycle wilkaj;-w ten sam sposdb odpo-
wiada gromada.

Na okrzyk wodza "Zuchy!", gromada pod=
gkokiem wstaje i odpowiada zawoXaniem "Czuji"
I tym koriczy sig zbidrka.

AT

Plgs

Z nas sig kazdy postara,
postara,postara,
Zeby nie byé ofiara,
oiiara,-len!
Pason trzymaé cata rzecz!
Smiech to zdrowie!Z placzem precz!
Humor grunt-troski w kagt!
Zuchy robig wielki bunt!
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L WYCIECZKA
’-’Eé{\ O DO LASU

Wycieczka gromady, to tez zbiérka,
tylko rézina od cotygodniowych.

Wigc, jak kazda zbiérka, powinna byé
pPrzemyslana i zaplanowana, tym doktadniej, ze
odbywa sig w innych okolicznofciach i miejscu.

Temat wycieczki zwigzany bedzie z tema-
tem przerabianego cyklu czy zbidérki oderwanej.

Przystepujac do opracowania program
wycieczki, wédzs-

1. powinen rozpoznaé teren wycieczki,

2. okreslié zesigg wycieczki, pamigtajsc,
ze trasa marszu gromady nie powinna
przekracza¢ 5 km., od miejsca dojazdu,

3. okreslié¢ czas trwania wycieczki, pamie-
tajgc, Ze zuchy powinny byé w dom przed
zmrokiem.

Rodzicéw zuchdw trzeba zawiadomié o

zamierzonej wycieczce specjalnym kcminikatem,
zawierajgcyms-

1. datg wycieczki

2, miejsce wycieczki

3. doktadng godzine i miejsce wyjazdu
4. doktadng godzing i miejsce przyjazdu
5. szczegdly ubrania zuchdw

6. wysywienie

Wédz, nawet wédz peinoletni i w peini
odpowiedzialny, powinien zaprosié do wzigcia
udziatu w wycieczce i ewentualnej pomocy dwie
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osoby dorosie z miejcowego K.P.H. czy sposrdd
rodzicéw zuchdwe

W czasie wycieczki, wédz powinien prze-
strzegaé, po uprzednim omdwieniu z gromadgs-

1, dokadne speilnianie polecen wodza,

2. nie wydalania sig poza granice Scisle
okre$lonej przestrzeni,

3, nie chodzenia w pojedynke, '

4. stawiania sie na zbiérke natychmiast
po usiyszeniu uméwionego Sygnaiu.

Tak wiele spraw trzeba pamietac!
Ala wartol=aby unikngé niepotrzebnych
"przygdd" i nieprzyjemnoéci.

NA WYCIECZKE
ZucHY JADA , RAZ , DWA,TRZY...
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HYMN
WODZOw
ZUCHOWYCH

Kochane] Rzeczypospolite]
(ddajem codzienny nasz trud,
Viodzujac zuchowym gromadom

Na drodze najlepsze]j wéréd drég!

Idziemy gromads i %aws,

Z pieénig radosng, zabaws,
Pragnieniem czymu i moca,
Stuzge Ci wiernie, ochoczo,
Najdrozsza Rzeczypospolital
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WODZ-DRUZYNOWY
GROMADY

QOdpowiedzialnym za prace
gromady, zgodnie z wytycz-
nymi ideowymi i organiza-
cyjnymi jest
Woédz Gromady - Druzynowy Gromady
Zuchowe].

On sieg z gromadg bawi i wychowuje.
Odpowiedzialnosé to duza - praca wymaga-
jaca wiele umiejgtnoéci i znajomosci nie tylko
zatozern ideowych, ale i znajomosSci samych chio-
pcéw w gromadzie, ich potrzeb i mozliwosci.

A.Kamiriski w "Ksigzce Wodza Zuchéw'pisze,
ze "wodzem zuchowym trzeba sig urodzié".

Pigknie! - zle co to znaczy?
- Wo6dz powinien posiadat zdolnosSci
- zyskiwania sobie otoczenia,
- orgenizowania,
- prowadzenia.

I to jeszcze nie wszystko!
-~ powinien lubié dzieci i Je
rozumieé,
- powinien potrafié sig bawié,
- posiadaé rozwage i opanowanie,
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- ale i1 mie¢ fantazjg i pomysty,
- Dowinien zna¢ istote 1 cele
Harcerstwa i1 Ruchu Zuchowego.

Dlatego tez Zwigzek Harcerstwa Polskiego
stawia kandydatowi na peinego i samodzielnego
wodza pewne wymagania organizacyjne.

hL/yW na Funkgje, Wodzo.

1. Wédz zuchowy jest harcerzem, ktéry
przezy* harcerstwo w druzynie harcownikdéw,

2. Ukoriczyx 16 lat i uzyskal stopien
Harcerza Orlego.

3« Ukoliczyt Kurs na Przewodnika ze
specjalnoscig zuchows.

4. OdbyZ pomyslnie prdébe na Przewodnika
ze specjalnoéciag zuchows.

5. Podpisa% Zobowigzanie Wodza Zuchowego.

6. Rozszerza swe wiadomofci z zakresu
peinione) funkcji i dgzy do uzyskania stopnia
podharcmistrza.

T. Bierze udziat we wagzystkich konferenw
cjach i z*azach wodzdw zuchowych.

-Wodza zatwierdza i zwalnia Komendant
Choraggwi na wniosek Hufcowego.

%@@f
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Mundwr o Oznaki Wodzo.

Yodza gromady obowigzuje peiny mundur
harcerski, okreélony Regulaminem Mundurowyy.
- Nosi go w czasie wszystkich impresz i zbidrek

zuchowych z chustg barwy druzyny mgcigrzystgj
lub krajkg, w zaleznodci od zwyczaju Srodowi-

ska(Hufca).

Oznakg wodza zuchowego pPo probie jest
niebieska giowa wilczka, wycigta 2z sukna,
wysokoScl 4 Clle, naszyta na lewym rekawie pod
oznakg srodowiska.

Szrur funkcyjny barwy nigbiegk@ej nosi
wédz na lewym ramieniu pod naramiennikiem.

P.0. Wedzo

W braku wodza po prdbie, gromade moze
prowadzi¢ pP.o. woédz - peinigcy obowigzki wodza.

P.o. wodzem jest harcerz, kitdry:
1, Pexni% proez pewien okres funkejg
przybocznego gromady,

2. Ukoriczyt Kurs Wodzdw Zuchowych przy
hufcu czy chorggwi.

3, Ukoriczyt lat 15 i uzyskat stopien Cwika.

4. Prowadzi gromadg pod kierownictiwem
instruktora z terenu szczepu.

Oznakg funkcji jest sznur barwy nie-
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bieskiej, noszony na lewym ramieniu i metalo-
wa giowa wilczka podrodku lewej kieszeni bluzy
harcerskiej.

INODZOWIE -
HARGERKI

Wapaniatymi wodzami
gromad zuchowych chiopodw
s takze harcerki.

Serdecznie witane w na-
sze] organizacji, wnosza
wiele nowych elementéw,

: szczegdlnie specyficzne
podejécie do dzieci, tylko im wkadciwe.

BgdZ co bgdZz dzieweczynki =zuchy i chZop-
¢y zuchy rdznig sig miedzy sobg i zachowaniem
1 bwiczusznoécig i upodobaniami,

Nalezy wigc byé peinym uznania dla
umiejg tnosci przestawienia sie z jednej do
drugiej "atmosfery".

Harcerki-Wodzowie sg na réwni trakio-
wane W nasze] organizacji z Wodzami-Harcerzami.

Pracg harcerek w naszych szeregach
okreélajs specjalne Regulaminy Harcerek i
Harcerzy,

chA

"Co tygodnia w kazdym miescie
Zimg, wiosng, caly rok,
lasza praca jest dla zuchéw,
Ku nim kierujemy krok.
Czy to w parku, czy na sali,
Czy z poparciem, czy tez nie,
Naszym celem sg ci mali,
A dlaczego - kazdy wie,
H

0 POPRDOODOORARSDEOD OO D

M.Bilelska hm,

FPiosenka.
D&’M@no&zy
Zuchdw
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-"PAPIERKOWA
ROBOTA”

-"Papierkowa robotal" Czesto siyszy
sie to okresSlenie, wypowiedziane z pewnym gry-
masem i mudy i lekcewazenia.

Ale daleko nie zajechalibysmy bez tych
wtadnie papierkdw!

cdy sie jej ( tej papierkowej robocie)
blizej przyjrzymy, okaze sig nie tylko bardzo
potrzebna ale nawet...ciekawa.

Z ksigzek, prowadzonych przez wodza i
w czgbcl przez cais gromadg, dowiemy sig szcze-
g6*éw o kazdym zuchu, zobaczymy jak gromada
postepuje naprzéd w swej Pracy, jak sig roz-
wija, nabiera wiadomosci, jek sie bawi,

Z nich przemawia entuzjazm pracy wo-
dza, zapat i zainteresowanie zuchdw.

Zasadnicze Ksisiki Gromady.

l. Ksigzka Pracy Wodza
2. Kronika Gromady
3. Ksigzka Kasowa i Inwentarzowa

Ksiazka Pracy Wodza zawieras

I. Ewidencje zuchdéw ze wszystkimi infor-
macjami jaks
a. imieg i nazwisko
b. data urcdzenia
c. adres = telefon
a takze -
d. zdobyte przez zucha
gwiazdki i sprawnosci
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e. uwagi wodza:- jak sig zuch bawi, Kronika Gromady.
Jjakim jest, Tq "Wielk oM. :
. = 5 Ksiggr", dumg cate] groma-
f. obecnosé =zucha na zbidrkach. dy i jel znaczenie opisalismy na
stronie 39.

II. Roczny Plan Pracy podaje:

Ksigzka Kasowa i Inwentarzowa.

a. na co ma wodz zwdcié szczegdlng i iez
: Kazdy wodz ma wydatki; przeciez potrze-
. g:ﬁg@ na zb?orkach (cel wychow§wgzy) buje%y materiagydo massterkowania i
. jakie przewiduje cykle sprawnosci, pi¥ki, skekanki itp. do éwiczen 1 gler
’ . *

c. jakie przewiduje wycieoczki,
d. ktére swigta religijne i narodowe -A "jak niebo zdarzy" i pigknie popro-
cheiaby obchodzié z gromads. simy, to mozemy mieé 1 przychody z
(?argzo pomocnym w tym jest ka- K.P.H., szczepu, czy nawet druzyny.
02;32§ZCEW;Z:Ogg$§2§%HyCh *ures -Warto wiec to wszystko zapisat, zeby

byt porzgdek.

e. specjalne zbidrki oderwane.
~Wystarczy mata ksigzeczka kasowa.

III. Plan Pracy na kazdy Tydzied w miesigcu Po lewej stronie roztozonej ksigzki
zapisujemy co otrzymalismy, wigcznie
ze' sktadkami zuchowymi.

a. szezegdly zbidrek przerabiane] : : .. ,
spraWnoéii, £ = Po prawej stronie co wydalismy 1 na
np., sprawnoéé "Kupca'- zekiadamy e

sklep. MaZa koperta na kodcu ksigzkl prze-

b. wycieczld w zwigzku z przerabiang widziana bedzie na rachunki i kwity.

sprawnoscisg,

c. zbiérki oderwane,(jesli wypadajg W tej same] ksigZzce moima zamiebcit

w tym miesigcu) spis naszego sprzetu, skarbu groma-
dys iloéé piek, skakanek, szezuded,
IV. Szczegdkowe Plany Cotyegodniowych Zbidrek nozyczek do papieru, ksigzki nalezg=
ce do gromady itp.
Plan kaﬁé?j zbibdrki opracownje wédz Posiadajsc te keigike, na pierwszy rzutb
E??ed Zblorkﬁ 1 wpisuje go w kolumne oka, bez specjalnego zastanawiania sig,
";aplanOWane‘. ?o zbidrce w kolumnie bedziemy wiedzieli, jak bogatg jest
Vykonane"opisuje przebieg zbidrki z gromada, co posiada, a czego jeszcze
uwegami i wnioskami na przyszZobé. brakuje.

Poszozegblne elementy zbibérek i ich
przeprowadzenie oméwilismy w rozdziale
"Zbidrki Gromady" str.41-53,
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Karto Rejestragyjno

1 jeszcze jedna sprawa "papierkowa'.
Corocznie z hufca kazdy wédz otrzymije t.z.
Kartg Rejestracyjng z gotowymi rubrykami do
wypednienia., A wigc stan gromady, ilosé zdobye-
tych spravmosci i gwiazdek, ilosé¢ wycieczek,

Po wypeinieniu,karte te nzalezy odesiaé
na wskazany adres W okreflonym terminie,

o Karta ta jest bardzo waznym dokumentem.
Z plej‘kierownictwo nasze] Organizacji dowiaw-
duje sig o stanie i dziataniu gromady.

‘ Poza tym ambicja wodza nakazuje, aby
gwlerzchnicy wiedzieli jak "fantastycznie"
gromada pracuje i jakie mia*a zdobycze w ubie-
gdym roku.

GRee B BIBLIOTECZKA

IWODZA

; . ﬁﬁzdy dobrze wie, ze chociaZ jestesmy

genialni", ale od czasu do czasu potrzebujemy
Jjakiegoé wsparcia w naszym procesie mySlowym,
czy to w poszukiwaniu pomysiow, czy tez wew-
nq?rznej pPotrzeby rozszerzenia naszej znajo-
mosci przedmiotu.

) W tym pomaga nam "stary przyjaciel"
kazdego kulturalnego czXowicka -~ Ksigzka.

Wskaze, podsunie, wyjaéni i jest zaw=
sze "pod rgkg", gotowa do wspbdipracy.
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Dlatego kazdy wodz w swoje] prywaine]
bibliotece posiada dziat harcerski i zuchowy.

0 zuchach i dzieeiach w tym okresie
rozwojowym napisano wiele ksigzek;- trzeba je
wyszukiwaé i gromadzic.

Halezy korzysta¢ nie tylko z ksigzek
polskich, ale takze =z wydawnictw innojgzycz-
nych i wydawnictw miejscowego skautingu.

- Oto niektdére, polskie wydanias

A, Kaminski "Antek Cwaniak".

A, Kaminski "Ksigzka Wodza Zuchow'.

A.Kaminski "Krag Rady".

J.Zwolakowska "W Gromadzie Zuchow'.

J.7wolakowska "Piogenki i Tarice Zuchéw!

Spiewnik Zuchowy "Dyl Dyl".

Miesiecznik "Na Tropie'-dziat zuchowy
"Gromado-Czuj"

W.Kurze jéwna"Gry, Zabawy,Inscenizacje"

-7 wydawnictw krajowych:

M. Wardecki "Zuchy"

St.Stysz "Gry i Zabawy".

R. Trzeéniowski "Zabawy i Gry Ruchowe'.

I.Zgrychowa "Majsterkowanie".

A.Kiewicz "W Druzynie Zuchéw".

Wyd. Horyzonty "Regulaminy Sprawnosci
Zuchowych'" .

Przy tym cheialbym zwrdcié uwagg,ze
w ubiegktych latach w Polsce kierunek wychowa~-
nia i samo podejScie do ideolog)i harcerskie]
i ruchu zuchowego byto rézne od naszych zato-
Zerf.

Dlatego tez z wydawnictw krajowych na-
lezy wybieraé tylko to, co Jjest zgodne z naszg
metods i ideologis zawarts w Prawie i Przyrze-
czeniu.
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W biblioteczce wodzz powimy sieg znaj- ‘
dowaé takze, odpowiedne dla wieku zuchdow, o0DPOw- Dm (3 N w&u oo
wiadania,przygody, podrdze, legendy i badnie. gj’
i opowiadania historyczne.
Bardzo sie takie ksigzki przydajs Przy
opracowywaniu i przerabianiu spravmoscl cyklo=
wych i przygotowaniu gawgd wodza. Kiedykolwiek pruysgladam sig obrzg-
dowi Pasowania Zucha na Harcerza w moim macie-
rzystym Hufeu, ogarnia mig gigbokie wzruszenie.
Hamiestnik Zuchowy uderza w ramis
klgczgcego zucha prawdziwg, polskg szablg i
wypowiada uroczyste s¥owa "Pasowania Kycers-
§§E%QEE?E§E§P’ kiego";~ giermek staje sig rycerzem.

Przed tym klgczgnym, Wzruszonym
chtopcem otwiera sig S&wietlana Droga Siuzby
Harcerskiejo

Péjdzie tg Drogg, tg samg, ktorg
szty przed nim od tak dawna Hufce Harcerskie,
petniagc siuzbg Ojczyinie nie tylko na polu
pracy spokecznej, ale i w "rycerskie] potrze-
big"- w Je] obronie.

Wyobrazam sobie, jak czujesz sig
dumny, gdy pasujg Twojego zuchae

T moze wtedy obudzi sis w Twoim
sercu obawa czy dobrze przygotowates go na tg
dalsza drogg? - A moja skromna ksigzeczka jest
‘tylko drogowskazem.

Przyjdziesz do wniosku, ze jeszcze
bardziej musisz pracowac nad soba, rozwijaé
swa, wiedzg, doskonalié sig, aby da¢ z siebie

"NA BOGA | MARYII CHWAEE

TEN CI0S PO RAZ OSTATNI CI ZADALEM, jeszcze wigeej niz dates.
PRAWOSC | DZIELNOSC MItY) SZCZERZE - Szczesé Boze! - Czuwaj!
NIE SEUGA LICHYM JESTES - LECZ Czuj!
RYCERZEM *

Druh Mavian

Stowa wypowiadane przez
Instruktora w czasie
Pasowania Zucha na Harcersza.
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